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Цель
• повышение качества учебного процесса с использованием 

образовательных технологий, нейросетей и цифрового 
образовательного контента

Инновационная 
образовательная среда



Задача включение в образовательную среду инструментария, 
основанного на использовании 
цифровых образовательных технологий

Цифровые 
образовательные 

технологии

СДО

Бот

Нейросеть

Создание цифрового 
образовательного 

контента

Блочно-модульный 
принцип

Цифровые учебные 
материалы

Систематизация 
фондов оценочных 

средств

Подготовка ППС

Соответствие РПД

Библиотека 
электронного 

образовательного 
контента

Развитие 
цифрового 

образовательного 
контента

Актуализация

Индивидуализация

Адаптация

Новые модели 
курсовых работ

Нейросети

Моделирование 
проблемных 

ситуаций

Геймификация



Решения

Учёт методической нагрузки в индивидуальных планах 25%

Создание образовательного контента по договору авторского заказа

Стимулирующие выплаты
• за разработку и использование геймификации и моделирования проблемных ситуаций при 

подготовке курсовых работ и дипломных проектов
• за внедрение группового подхода к выполнению курсовых и дипломных работ, активное участие в 

курсовом проектировании с задействованием элементов цифровых технологий и искусственного 
интеллекта

• за работу студентами по подготовке к диагностированию по дисциплинам учебного плана с 
использованием чат-ботов при проверке знаний и компетенций

Участие в проекте «Педагогическая мастерская»

Создание и применение цифрового образовательного контента и нейросетей

Мотивация ППС



Решения

Доступность цифрового образовательного контента
• Аудиторное занятие | Дистанционное занятие
• Мобильное приложение | СДО | Личный кабинет на сайте Института

Дополнительные баллы в зачёт накопительной системы
• использование цифрового образовательного контента (лонгридов) в 

самостоятельной работе студентов
• успешное прохождение в тренингов и тестов по учебным дисциплинам
• систематическое участие в квизах и викторинах

Портфолио для работодателя

Использование цифрового образовательного контента и нейросетей

Мотивация обучающихся



Решения

Отдел по инновационным разработкам 
и внедрению образовательных технологий

Проект «Педагогическая мастерская»

• Поддержка инициативной группы преподавателей, реализующих инновационные 
разработки

Конкурсы и гранты по методическому обеспечению внедрения 
инновационных разработок в образовательный процесс 

• Курсовое и дипломное проектирование
• Новые методические подходы в проведении занятий

Обеспечение создания и использования 
цифрового образовательного контента и нейросетей

Административные меры



Состояние

Тестирование решений со студентами и преподавателями
• Лонгриды и интерактивные курсы
• Бот для тренингов, тестов и викторин по учебным дисциплинам, доставки 

лонгридов, микрокурсов и консультаций по запросу студента

Проектирование
• модель использования VR-очков для проведения студенческих судебных 

процессов
• разработка чат-бота для управления накопительной системой в ходе 

учебного процесса и контроля соблюдения установленных процедур работы 
с электронными экзаменационными ведомостями

Инновационная образовательная среда

Перспективы
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